Lernblatt - Spielzeit - Gemeinsam entdecken

Expedition durchs Zimmer

Schaut genau hin. Was entdeckt ihr heute?

Start - ab etwa 4 Jahren - mit vorlesender Begleitung

Wabhlt ein vertrautes, sicheres Zimmer. Bleibt am Boden: nichts erklettern, 6ffnen,
anfassen oder in den Mund nehmen. Erwachsene lesen die Suchideen vor. Zeigen und
Erzdhlen reichen. Ihr braucht nur einen Stift, wenn ihr etwas festhalten méchtet.

Beispiel: etwas Rundes

, Ich sehe einen Teller!*
Zeige auf deinen Fund. Lass ihn liegen.

Etwas Gestreiftes
Etwas Rundes
Schau auf Muster.

Ein Kreis hilft beim Suchen.

Einen Schatten - Ein leises Gerdusch '))

Wo fdllt Licht ins Zimmer?
Seid einen Moment still.

Woihlt drei Suchideen. Nach jedem Fund erzahlt ihr euch: Was ist daran
interessant? Nichts gefunden? Wahlt eine andere Idee oder denkt euch eine
aus. Nach drei Entdeckungen endet eure Tour.

Kein Wettlauf: Ihr dirft jederzeit Pause machen. Auf Seite 2 kann euer Lieblingsfund
zum Fantasiewesen werden.
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Mein Fund wird lebendig

Stell dir vor: Dein Lieblingsfund wacht auf! Wie sieht er aus? Was
sagt er?

Eine Idee, kein richtig oder falsch

@ ,,Mein Teller bekommt Beine.
Er lauft zum Fruhstuck!*

Hier ist Platz fur dein Fantasiewesen.

Zeige dein Wesen oder erzdhle davon. Was wiirde es morgen gern
entdecken?

Du musst nichts zeichnen oder schreiben. Eine erzdihlte Geschichte zdhlt genauso.
Eure Entdeckungstour ist fertig, wenn ihr zufrieden seid.
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